Ola, eu sou a Gi!

Vem jogar comigo a descoberta
da memoria, patrimonio
e identidade de Evora!
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A Cromoneta é um jogo on-line com varios desafios sobre o
patriménio (edificado, natural e imaterial) de cada uma das
freguesias de Evora. O melhor desafio implica a deslocacéo
fisica a(s) freguesia(s).

Coleciona os cromos desta caderneta do patrimonio!
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Para quem? O que se pretende?
O jogo destina-se a alunos dos Dar a conhecer o patrimonio
3.9 e 4.9 anos de escolaridade. e cultura do concelho, freguesia

a freguesia, através de desafios
Pode ser jogado individualmente,  dinamicos e interativos.
em familia ou em contexto de

sala de aula. Aprende sobre o que é nosso
e vai conhecer!

Como se joga?

O jogo terad uma mascote — a Gl -
que acompanha todo o jogo,
fazendo a apresentacdo de cada
desdafio.

Utiliza o passaporte para entrar
ou regista-te com o email.

Podes jogar na sala de aula
ou em casa com a tua familia.
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Reservamos o melhor para o fim! jw
Visita as freguesias do concelho

e encontra um QR Code na junta

de freguesia. Receberas um

conjunto de pistas.

Quando concluires esse percurso
com sucesso, teras uma surpresa!

Leva a tua familia, amigos ou
professores!
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